


Führungen
Sonntag, 11 Uhr
22.9 / 6.10 / 20.10 / 3.11 / 17.11 / 1.12 / 15.12 / 29.12
12.1 / 26.1 / 16.2 / 1.3. / 8.3.

Für Kinder & Co
Sonntag, 26. Januar 2020, 14–16.30 Uhr
Infochuchi
Workshop für Familien mit Kindern ab 6 Jahren
mit Franziska Hess, 
Mitarbeiterin Vermittlung

Für Schulen
Data Show
Interaktive Führung für Mittel- und Oberstufe
sowie Berufsschulen

Einführung für Lehrpersonen 
Mittwoch, 25. September 2019, 17 Uhr

Anmeldung für Workshop und Führungen
+41 43 446 66 20, 
vermittlung@museum-gestaltung.ch

Vernissage
Donnerstag, 19. September, 19 Uhr 
Begrüssung: 
Christoph Weckerle, Direktor 
Departement Kulturanalysen und 
Vermittlung, ZHdK
Einführung:
Andres Janser, Kurator der Ausstellung

Ausstellungsgespräch
Mittwoch, 20. November, 18 Uhr
Der Grand Paris Express als soziales Projekt
Ruedi Baur, Intégral Ruedi Baur, Paris, 
im Gespräch mit Andres Janser

Öffnungszeiten
Dienstag–Sonntag: 10–17 Uhr, 
Mittwoch 10–20 Uhr
museum-gestaltung.ch/besuch

Museum für Gestaltung Zürich 
Toni-Areal
Pfingstweidstrasse 96    
8005 Zürich
+41 43 446 67 67
Tram 4, Haltestelle Toni-Areal
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Wissen in Bildern – Informationsdesign heute
Museum für Gestaltung Zürich
Toni-Areal 
20. September 2019 – 8. März 2020
  

Der Austausch von Informationen war noch nie grösser als heute. Ob zur 
Visualisierung von Big Data, Veröffentlichung journalistischer 
Erkenntnisse, zur räumlichen Orientierung oder als Material für effektives 
Lernen und Lehren – Informationsdesign erklärt unterschiedlichste 
Inhalte innert kürzester Zeit und kombiniert dazu viel Bild mit wenig Wort. 
Denn Bilder haben die Kraft, komplexe Sachverhalte zu vereinfachen 
und zu veranschaulichen. Gerade weil Informationsdesign aber
intuitiv lesbar sein muss, können in seinem objektiven Kleid auch 
manipulierte Inhalte stecken. Die Ausstellung zeigt diesen aktuellen Teil 
der visuellen Kultur in Gedrucktem und in bewegten Bildern und 
macht immaterielles Wissen durch interaktive Installationen spielerisch 
erfahrbar, etwa über das bedrohte Erbe asiatischer Kampfsportarten.




